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Forord

Hjartligt vélkomna till Manskensprinsens kunskapsbok. Vi vill uppmuntra alla
forskolor och skolor som bokar férestéllningen, att ta del av materialets innehaill.
Pa sa satt kan vi tillsammans skapa en konstnérlig, underhallande och
pedagogisk teaterupplevelse. | kunskapsboken hittar du information om
produktionen, dess tematik och innehall. Den innehaller ett for- och efterarbete
som du, pedagogen utfér tillsammans med barnen innan och efter teaterbeséket.

Till kunskapsboken har vi knutit an nagra personer och yrkesroller ur produktionens arbetsgrupp.
Vi har ocksé sammanstéllt grundlaggande information kring genren fantasy, en orientering i
dramaturgi och dramatiskt skrivande. Genom dessa tankevéckande inlédgg frén arbetsgruppen
och den sammanstéllda informationen, vill vi stéda dig som pedagog och ge dig en bredare
grund att std pa nér du ska fér- och efterbehandla teaterbesdket. Komplettera gérna texterna
med egna erfarenheter och dvriga material som finns till hands.

Ovningarna i fér- och efterarbetet &r till stérsta del indelade i fardiga lektionsplaner. Anvénd
materialet och 8vningarna s& som det kénns meningsfullt f6r dig och din grupp. Anpassa
innehdllet enligt den tid du har till fsrfogande och elevernas mognad. Férenkla évningarna om
barnen &nnu inte &r skrivkunniga, till exempel kan du istéllet Iégga fokus p& muntligt berattande.
Ifall du vill ha stéd och végledning med att omsétta 8vningarna i praktiken, kommer véra
teaterpedagoger gérna ut och haller workshops. Workshopen anpassas utifrén barnens
kunnande.

Med hjélp av 8vningarna i férarbetet introducerar du férestéllningen och ppnar upp fér det
egna arbetet med tematiken. | efterarbetet férdjupar du upplevelsen. Barnen far méjlighet att
skapa egna fantasivérldar och skriva egna beréttelser som ni sedan kan skicka in till teatern.
Hér pé teatern véljer vi ut ndgra berdttelser som skddespelarna ger liv &t med sina réster.
Berdttelserna publiceras pé teaterns hemsida under tva tillféllen: sista veckan i april och maj. Ga
gérna in och lyssna pé dem, det blir ett roligt sétt att avsluta teatervéren.

Maélet med kunskapsboken &r att stédja elevernas sprakliga utveckling och vidga deras
textvérld. Med materialet vill vi ge eleverna méjlighet att utveckla sin fantasi och kreativitet, sina
skrivfardigheter och f& tréna pa att klé sina egna tankar i ord. Vi vill vécka deras nyfikenhet
kring sprék och litteratur och bli medvetna om sig sjalva som kommunikatérer och skribenter.

Vi énskar er en spdnnande, fantasifull och lérorik teaterupplevelse!
Med vénliga hélsningar,

Nina Dahl-Tallgren
Teaterpedagog Sarah Bergkulla
nina.dahl- Teaterpedagog
tallgren@wasateater.fi \ sarah.bergkulla@wasateater.fi
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Anta vért uppdrag! | samband med teaterbesdket
erbjuder vi en workshop dér vi utmanar eleverna att
skriva sina egna fantasynoveller. Under workshopen
underséker vi pjasens karaktarer och inspirerar
eleverna att skapa en egen vérld, som praglas av
kampen mellan det onda och det goda. Arbetet med
berdttelserna fortsétter sedan i klassrummet och
avslutas med att eleverna skickar in sina berattelser
till oss. Har p& teatern valjer vi ut nagra beréttelser
som vara skadespelare ger liv &t med sina réster.
Berdttelserna publiceras pé teatern hemsida under
tvé tillféllen: sista veckan i april och maj. Ga in och
lyssna, det kan bli en rolig avslutning pa teatervaren.
Kanske blir det just din beréttelse som vi laser upp?

Workshopen kostar 50 euro / 45-60 minuter
(+ ev km-ersatining om workshopen 6nskas pa er

skola). Anmél ert intresse att boka workshop
via sarah.bergkulla@wasateater fi
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Produktionsfakta

AV: Maria Turtschaninoff & Anna Simberg

REGI: Fiikka Forsman

SCENOGRAFI: Erik Salvesen
KOSTYMDESIGN: Sofia Pantouvaki
MUSIK/MUSIKER: Ralf Nyqvist
LJUDDESIGN: Dennis Lindén

LJUSDESIGN: Tobias Lénnquist

MASK- OCH PERUKDESIGN: Anna Vesterback
KOREOGRAF: Antti Silvennoinen

LJUDTEKNIKER: Stefan Backas

LJUSMASTARE: Christoffer Svenn

SCENMASTARE: Johan Pohjanheimo

INSPICIENT: Maria Lang

FORESTALLNINGSMASK: Anna Vesterback, Elin Ek

PRAKTIKANTER: Felicia Rosendahl, Alexandra Stjernberg, Regina Amihere-Oduro
MATERIALPAKET OCH FAMILJELORDAGAR: Nina Dahl-Tallgren, Sarah Bergkulla
REKVISITA: Raija Sabel, Jannike Yrjans

DEKORVERKSTAD: Jeremy Crotts, Stig Lund, Nicholas Isaksson

KOSTYMATELJE: Ina Nordberg, Belinda Fridlund, Hanna Enlund

SCENTEKNIKER: Michael Eriksson

LJUSTEKNIKER: Alexander Nyberg

FASTIGHETSSKOTARE/SCENTEKNIKER: Dan-Ove Glader

TEKNISK CHEF: Mats Antell

ADMINISTRATIV CHEF: Marit Berndtson

PRODUKTIONSPLANERARE: Pia Enroth

FORSALIJNINGSCHEF: Simon Ventus

FORSALJARE: Ingela Johansson

BILJETTKASSAN: Sabina Backholm

MARKNADSFORINGSCHEF: Jan Frsjds

FOTO, VIDEO, AFFISCH, PROGRAMBLAD: Frank A. Unger
TEATERPEDAGOGER: Nina Dahl-Tallgren, Sarah Bergkulla
EKONOMISEKRETERARE: Ulf Johansson

STADFORMAN & STADARE: Olena Galchenko, Tatjana Fors, Alla Bondar
CIVILTJANSTGORARE: Conny Kulla

PUBLIKVARDAR: Méans Backman, Alexandra Warn, Ali Taher, Denise Kéllman, Elin
Séderblom, Ellen Beukelman, Felicia Lytz, Henriette Svanbéck, Ida Grandér, Otto Vé&ara, Tobias Klemets

I ROLLERNA: Prins Aurelian - Alexander Holmlund | Tea - Sannah Nedergard

Jorpen - Jonas Bergqyist | Tindra, gycklare - Maria Udd | Spraka, Stark - Johan Aspelin | Blénda, kansler
Esping - Ksenia Timoshenko | Drottningen, férséljare - Lina Ekblad |

Samuel - Thomas Backlund | Gycklare - Ralf Nyqvist

INSTRUMENT: Jonas Bergqvist - gitarr | Johan Aspelin - mandolin, | Ksenia Timoshenko - fljt | Maria Udd -
tamburin och trumma | Sannah Nedergérd - trumma

Pjcsen &r skriven inom ramen fér Kulturfondens specialprojekt Ung Dramatik.

TEATERCHEF/ANSVARIG UTGIVARE: Asa Salvesen

Férestallningens rattigheter dvervakas av Maria Turtschaninoff & Anna Simberg.
FORESTALLNINGENS LANGD: ca 2h inkl paus

SPELPERIOD: 12.3 - 20.5.2020




Om pjcsen

Prins Aurelian har aldrig varit
utanfér slottet dér han bor. Han
lever pé natten tillsammans med
sin mor, drottningen. Det har
aldrig slagit honom att det &r
konstigt att han lagger sig i

gryningen n&r manen gar ner och

solen gar upp.

n dag klattrar Tea, en nyfiken
ka fran stan, in i slottet p& jakt
r spdken och skatter. Med
es hjalp far prins Aurelian for

k:: ‘ i:,o;. ‘ 4 . °ngen uppleva dagsljus,
o

mel och andra ménniskor.
juset finns ocksé mérker,
on i staden vill honom illa. Det
s en hel del som drottningen
inte har beréttat...

-
=y "




Regissorens
tankar om

pjdsen

| bésta fall kan sagor ge mod, trést och stéd att
bli sjalvsténdig. Det har varit en glddje att vara
med och se en ny stark saga f& luft under
vingarna.

Alla bekanta element fran den klassiska sagan
- en dyster skog, ett slott, en liten by,
kungligheter, de fattigaste av de fattiga, dlvor
och magi - aterfinns ocksd i sagan om
Ménskensprinsen. Sagan far sin kraft via
ytterligheter. Sagorna ger barn och vuxna
mdjlighet att hantera radslor, besvikelser,
onskningar och drémmar - allt som det
mdnskliga livet bestar av.

Prins Aurelian har levt hela sitt liv i ett igenvuxet
gammalt slott i sallskap av ett enormt gammalt
bibliotek, sin bréckliga mor och néagra élvor.
Verkligheten utanfér slottet véicker béde rédslor
och nyfikenhet, men Aurelian far mod att ta sig
dit tack vare den sjélvstdndiga Tea, som kléttrar
Sver muren for att leta efter slottets skatt, det
stora biblioteket. Teas bdsta vén Jorpens
mamma Esping sprider déaremot radsla,
fattigdom och okunskap i det rike som hon tagit
dver pda ordtta grunder. Aurelian, Tea och
Jorpen stélls tillsammans infér fragan om vad
som &r rétt. Fantasins kraft férenas med modet
att méta verkligheten.

Ménskensprinsen &r framfér allt en saga som
férsvarar fantasins kraft som en del av
mé&nniskans férmaga att hantera verkligheten.
Berdttelsen fér med sig rédsla och sorg, men
tanken pé réttvisa ger mod. Berdttelsen sétter
sjdlsliga varden éver materialistiska, i en tid som
aktivt férséker fértrénga dem. Den stérsta
skatten &r forstdelsen, som &vervinner bade
rddsla och sorg och skimrar av mod.



Kopplingar till larande och

laroplanen

Pjasens uppbyggnad och
elevens féormaga att tdnka och
léra sig

Fantasyn har sitt ursprung i sagornas och
myternas vérld. Mdnga fantasyfsrfattare
lanar friskt fran bédde myter och sagor nér
de skriver. Till exempel som J.R.R. Tolkien
gjorde med “Sagan om ringen”. De véver
samman flera olika beréttelser. De tar
nagonting vi kénner igen och stéper om det
till nédgonting nytt.

| Maria Turtschaninoffs och Anna Simbergs
pids, Manskensprinsen kan man kénna igen
en del element frén andra sagor och myter,
vilket kan vara ett intressant fenomen ait
diskutera tillsammans med barnen i
samband med teaterbesdket.
Genom  reflektioner  kring
uppbyggnad och dvningarna i
kunskapsboken kan pedagogen stéda
elevernas férmaga att tédnka och léra sig.
“Eleverna ska handledas att upptdcka att
kunskap kan byggas pé manga olika sétt, ill
exempel genom att medvetet dra slutsatser
eller intuitivt med  hjalp av egna
erfarenheter. Undersékande och kreativa
arbetssétt, samarbete och méjlighet att
férdjupa sig och koncentrera sig frémjar
utvecklingen av ténkandet och fardigheten
att lara sig.”

pjdsens

Vardegrundsarbete i skolan

Med teaterbessket och
kunskapsboken vill vi stéda arbetet med

uppgifterna i

skolans vérdegrund. Genom att eleverna
aktivt reflekterar &ver teaterupplevelsens
innehdll och sensmoral. Genom
kunskapsbokens &vningar far de fatta
pennan och konstruera vérldar dér det
goda star upp mot det onda. Genom
dvningarna kan pedagogen stéda deras
resonemang kring vad som strider mot de
manskliga rattigheterna och vad som &r
goda vanor. Helena Ehriander och Maria
Nilson skriver “Myterna och sagorna vi hért
som barn blir var referensram i den lilla
mdnniskans méte med livet. Genom att som
barn ta del av kampen mellan det onda och
det goda, fostras vi att géra det rétta valet
som vuxna.” Malin Alkestrand ser ocksd i sin
forskning en stor didaktisk potential i att
anvinda  fantasylitteratur i vérde-
grundsarbetet. Trots att fantasyns vérld
skiljer sig mot verkligheten, framhaller hon
att dér finns strukturella likheter. Eleverna
kan jamféra den uppdiktade vérlden med
sin egen verklighet, vilket kan leda till
eftertankar dver verklighetens

makiférdelning.
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Pjdsens tematik stéder
vardagskompetensen

Stella Chriath Ljungberg skriver i sin
magisteruppsats; “En vanlig uppfattning
som jag stétt pa bland vuxna &r att barn och
ungdomar léser fantasy fér att gottgéra fér
en torftig livsmilid och bristfalliga sociala
kontakter. En annan grupp tycker att
lasningen av fantasy &r ett tecken pé att inte
vilja ta sitt ansvar och leva i den verkliga
vérlden. Ater en annan &sikt som ofta
kombineras med de andra é&r att fantasy &r
av lika vérde med kiosklitteratur - helt
enkelt dalig kvalitet som man helst bér
undvika. Samtidigt finns det andra vuxna
som ser fantasy som ett bra satt for
ungdomar att komma i kontaki med sina
egna kénslor och problem”. Liksom man
med sma barn manga gdénger trénar den
empatiska f6rmagan genom att gestalta djur
for att dra paralleller till ménskliga
relationer. Helena Ehriander och Maria
Nilson bekréaftar Ljungbergs tankar och
menar att sagor och myter ger oss hopp nér
ingen annan férklaring stér till buds. Som
exempel hur Avurelian, en av pjésens
huvudkaraktérer, tar sig igenom insikten att
bada hans féréldrar ér déda.

Kallor:

Ehriander, Helena & Nilson, Maria.

Eget arbete med pjdsens
innehall, tematik och

uppbyggnad

|  kunskapsboken far eleverna ocksa
bekanta sig med olika yrken pa en teater,
vilket stéder arbetslivskompetensen och
gynnar intresset for arbete och arbetslivet.
Genom texter och vningar far de léra sig
planera  arbetsprocesser, testa  olika
aliernativ. och dra egna slutsatser.
Ovningarna kan ocksd ge barnen en
mdjlighet att lara sig hantera motgangar,
misslyckanden och besvikelser. Genom till
exempel intervjun med Maria Turtschaninoff
och den egna skrivprocessen uppmuntras
eleverna vara uthélliga och slutféra sitt
arbete samt aft vérdesétta arbetet och
resultatet av det. Vidare uppmuntras eleven
producera texter och utveckla sin sprékliga
kompetens.

Ett trollsp6 p& katedern: Att arbeta med fantasy i skolan.

BTJ férslag, 2019

Alkestrand, Malin.

Magiska méjligheter. Harry Potter, Artemis Fowl och Cirkeln i skolans vérdegrundsarbete.

Diss. Lund: Lunds universitet, 2016.
Senast uppdaterad 20 mars 2019

Chriath Ljungberg, Stella.
Vad ér det som ér s bra med fantasy?
Magisteruppsats. Uppsala universitet, 2000




{3

Berattelser som nar

rakt in

Action! For att skapa en dramatisk
beréttelse behdévs det drama -
handling. Nagonting som hénder.
Om var berattelse handlar om en
flicka som lever ett langt och lyckligt
liv utan svarigheter, sa tappar
ldsaren hastigt intresset. Om vi
ddremot berattar om en flicka som
trots stora svarigheter lyckas i livet,
sad har vi en mojlighet att fdngsla
lasaren.

Dramaturgi &r en slags karta eller kreativt
verktyg fér beréttande med vilken man kan
orientera sig, memorera och strukturera sin
berdttelse. Det géller bade litteratur, teater
och film. Genom en klar dramaturgi
fortydligas konflikten eller intrigerna i ens
berdttelse. Det vécker lasarens nyfikenhet,
inlevelse och skapar liv i karaktérerna.
Vilket gér att vi skriva beréttelser som néar
rakt in i hjartat.

i hjGrtat

Det inte sa hemliga receptet

| 8ver 2000 ér har vi évat pa att se pé
litteréra verk och teater pa ett visst satt. P&
film i ungefér 100 ar. Det betyder att vi idag
ar ganska vana med just en viss typ av
struktur. Dérfér  kan  det ocksé vara
intressant och &verraskande att bryta mot
den mellan varven. Men fér att kunna bryta
mot regeln, &r det bra att kunna behérska
den férst.

Den  dramatiska  formen  har en
grundstruktur. Den ser i det stora hela ut
enligt fsljande; en bérjan (akt 1), en mitt (akt
2) och ett slut (akt 3). | bérjan
presenterar man huvudkaraktéren (protago
nisten och motstdndaren antagonisten) och
ett problem, en kris eller konfliki. Man
presenterar ocksé tiden och platsen. | mitten
utvecklas konflikten och sé& sméningom finns
det ingen vdg tillbaka, man kallar det stéllet



i berdttelsen fér “point of no return”. | slutet
lyckas  huvudkaraktéren, genom it
agerande hitta en 18sning pa problemet,
krisen eller konflikten och alla kan pusta ut.

Mellan varje del i beréattelsen finns det
vindpunkter. Négot som goér aft
huvudkaraktéren inte bara kan strunta i
problemet utan mdéste fortsétta fér att [6sa
det. Det hér uppldagget kallas fér den
klassiska dramaturgiska kurvan och man
kan visualisera den som en val (se féljande
sida). Varje akt av beréttelsen innehéller
négra viktiga delar:

Borjan (akt 1)

Anslag: Anger kénslan fér hela berdéttelsen.
En ingang till vad som ska hénda utan ait
avsldja fér mycket.

Presentation: Huvudkaraktérerna och miljén
presenteras. Man far reda  pa
huvudkonflikten och allt som &r viktigt fér
berattelsen.

Mitten (akt 2)

Férdjupning: Huvudkonflikten férdjupas.
Man far veta bakgrunden till den, vilket
berattar mer om varfér de befinner sig i den
situation de &r i. Bikonflikter presenteras
ocksé har.

Konsfliktupptrappning: ~ Tempot  &kar,
spdnningen stiger. Det blir mer dramatiskt.
Kampen mellan de onda och de goda nar

sin spets, “point of no retun”.
Slut (akt 3)

Upplésning: Beréttelsen nér klimax, det &r
nu eller aldrig. Problemet, krisen eller
konflikten nér sedan é&ntligen en 18sning.

Avtoning: Puh! Det blir lugnare tempo.
Féliderna av upplésningen presenteras, hur

huvudkaraktdrerna kommer fortsétta efter
detta. Hér finns hopp om lycka.

Sa skapar du en bra
berdttelse

Det finns manga knep fér hur du skapar en
bra berattelse, lika manga som férfattare i
vérlden. Det som de flesta éndd i slutdndan
verkar vara 8verens om, &r féljande punkter
som finns uppréknade héar nedan. Om man
sammanfattar dem, s& skulle man nog kunna
séiga: skriv den beréttelse du sjélv skulle vilja
lasa.

% Skriv med ett sprak du sjélv é&r

bekvém med. Uttryck dig med ord
som k&nns hemma i just din mun, som
om du skulle l&sa din beréttelse hogt.
Annars kan det bara kénnas konstigt
och konstlat. Lér dig nya ord genom
att lésa andras bécker.

» Skriv om det du sjélv blir berérd av.

L)

Tycker du om det du skriver, blir dina
ord magiska. Tycker du din
berdttelse ar ointressant, sa ar risken
stor att ingen annan féngslas av den
heller.

>

% Du maste sjélv kédnna empati for
huvudkarakiéren. Ar den inte
empatisk fér dig, sé &r den inte heller
det fér négon annan.

% Ibland maste du fortsétta fast du inte

vill. En klok person sa en gang att:

>

kreativitet &r att tillata sig sjalv géra
misstag, konst &r att veta vilka
misstag man ska behélla. Med
andra ord skriv mycket, skriv om,
skriv och testa dig fram. Sen kan du
se vad du vill behélla och géra dig
av med. En idé som du inte tycker
om, kan ge upphov till en ny
spdnnande idé.



Tre intressanta bocker for
pedagogen

Granwald, Therése. Kreativt skrivande - grundbok i litterért skapande.
Studentlitteratur AB, 2019.
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G King, Stephen. Att skriva: En hantverkares memoarer.
x ¥ S g ik
im«::;?fe . Albert Bonniers Férlag, 2017.
B e

Athans, Philip & Salvatore, R.A. The Guide to Writing Fantasy and Sience Fiction:
6 steps to Writing and Publishing Your Bestseller.
Adams media, 2010.

Ovriga kaéllhénvisningar:
Kimselius, Kim M. Att skriva med glédje. Roslagstexter, 2012.

Smeds. Barbro. Om strukturer i dramatik och sceniska verk - formens innehdll och innehéllets former.
Dramatiska institutet, 2005.

Odeen, Mats. Dramatiskt beréttande: Om konsten att strukturera ett drama. Carlsson, 2000
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Samtal med Maria Turtschaninoff
och Anna Simberg

Manskensprinsen &ar en nyskriven
sagopijds av Maria Turtschaninoff och
Anna Simberg. Turtschaninoff, @r en
av Finlands mest framstaende fantas
yforfattare. Hennes  forfattarskap
har hyllats varlden 6ver och hon har
jdmforts med flera internationella
mastare i genren. Anna Simberg har
under sin langa och mangsidiga
karriar som  dramaturg och
dramatiker varit en féretagsam och
kreativ eldsjal pa det finlandska
teaterfdltet. Anna jobbade pa Wasa
Teater mellan 2015 och 2019. Vi bad
Maria och Anna beratta om sig
sjdlva, sitt skrivande och dela med
sig av sina skrivtips.

Nér Maria var liten drémde hon om att bli
forfattare. Men &t nyfikna vuxna sa hon att

hon ville bli

djuphavsdykare. Férfattardrémmarna ville

balettdansés  eller

hon ha fér sig sjélv. Maria férklarar att man
ibland beh&ver hélla nagot fér sig sjaly,

innan man delar det med vérlden for att det
ska f& véxa inom en. Berdttelsen om just
Ménskensprinsen, pabériade hon faktiskt
redan som 8- aring. Men da hette
berdttelsen nagonting annat och bestod
mest av en arg dialog mellan modern och
sonen. Nar det géller att komma igédng med
sitt skrivande beré&ttar Maria féljande:

“Hur en skrivprocess startar ér en av de dér
sakerna som &r véldigt svara att beskriva.
Mitt huvud kryllar av idéer, ofta &r just
idéerna det minsta av mina problem.
Svarigheten ligger i att vélja vilken/vilka
idéer som &r vérda att utveckla till en
berdttelse, och att sedan ha sisu nog att
slutféra projektet. Mitt bésta tips far den hér
géngen darfér vara att faktiskt slutfra det
man skriver. Det &r latt att bérja, men att
orka hela végen &r svart éven fér proffs.”

Anna beréttar att hon ville bli filmstjéarna
eller férséljare i en pappershandel nér hon
var liten. Kanske var det just kombinationen



av scen och papper som férde in henne p&
yrket dramatiker. En som skriver manus fér
film och teater. Vi bad Anna ge tips pé vad
man kan tdnka péd om man vill dramatisera
t.ex. en saga till skolans julfest, hon svarade
féljande: “Man kan téanka pa vad man vill
séiga och framféra fér de andra i skolan,
nanting allvarligt eller roligt. N&r man hittat
t.ex. en saga som man tycker om, och
kénner sig ivrig att f& spela, kan man lésa
den manga génger och fundera pé varfér
man tycker s& mycket om den. Om man ska
skriva en pjds fér forsta gangen kan man
ténka pé vilka bra situationer det finns i
beréttelsen och vilka roller det beh&vs f&r att
berédtta den. Sen ténka pé& vad de olika
rollerna gér i pjasen. Forst efter det bérjar
man skriva ner vad de séger och gér. Sen
l&dser man igenom det manga ganger och
gor sakert lite &ndringar. N&r man tycker att
piagsen ar fardig ger/skickar man den till
regissdren att lasa. N&ér man gjort de
&ndringar som regisséren féreslar, printar
man ut sin pjés och de bérjar va in den.
Den kan hénda att man under dvningarna
vill &ndra ganska mycket i det man skrivit ner
tidigare, och det &r helt okej.”

En konstnérlig och kreativ process ér ofta lite
som en berg o dal bana. Ibland gar det
uppdt och dé kénns det latt och roligt att
skriva. Ibland gér det nerét, da stér pennan
stilla mot pappret och man bérjar kanske
tvivla pa sin egen f6rméaga. Bade Maria och
Anna beréttar att dven de ibland tvivlar pa
sin férmaga. I sluténdan handlar om att
vara modig och fortsétta skriva, inte lata
tvivlet ta fér mycket plats” berattar Maria.
Anna beréttar att om hon bérjar tvivla, sa
later ndgon som férstar sig pé dramatik lésa
hennes texter och sedan lyssnar hon noga
pé vad de har ait séga.

Vad ér det bésta med att f& jobba som
forfattare och dramatiker?

- Fér mig &r det att jag &lskar att skriva,
ocksd nér jag hatar det. Det ar det bésta jag
vet, och det enda jag &r riktigt bra pa. Inget
ar s& spannande, roligt, kreativt,
utmanande, frustrerande och oméiligt. Det
ar en komplicerad hatkérlek, beréttar Maria
-1 bérjan &r det bésta det att f& vara hemma
och fundera och skriva helt ifred. Senare &r
det basta det att f& ingd i
teatersammanhanget, jobba ihop med de
andra och ha arbetskamrater, berdttar
Anna.

Annas tipsar:

P& Labbets hemsida finns en massa pjéser med manga roller som skolor fér anvénda fritt.
Man kan lésa dem tillsammans hégt i klassen, s& férstér man mycket av hur en pjés fungerar.

Man far ocksé &va in dem och visa upp dem i skolan. Klicka in dig p& verksamhet, lagstadiepjéser fér att

bekanta dig mer med innehallet.

P& Labbets hemsida finns ocksé en lang lista p& bra handbécker i att skriva dramatik. Klicka in dig pé

resursbanken.



Fantasyns
magiska
ingredienser
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Fér att skriva fantasy behéver du en vérld.
Tillsétt en rejal skopa fantasi, en tallrik
livshotande ondska, en utvald kémpe som
ska sta upp fér de goda, en tesked magi
som anvdnds med matta och férstand,
nagra rejala kryddmatt mystiska varelser
och ett lyckligt slut. Rér ihop ingredienserna
s& som du sjélv gillar och variera méngden
i innehdllet enligt din egen smak.

| fantasy kan en portal léngt in i en
garderob vara vagen in till en magisk vérld.
Vi kan kastas in i en lummig och grén varld
med glada och ljusa férger, dar lever de
goda. Eller méta dem som oftast kénns igen
pé sina mérka farger, de onda. De goda
presenterar sig med namn dér vokalerna &r
framtrdédande, medans de onda har
gutturala namn. Dér finns en hjdlte, ofta en
hemlig prins eller prinsessa som &r modig,
rattvis, lyssnar till folket och &r skicklig att
strida. Dér kan finnas ménniskor som byter
skepnad, till exempel blir till vargar. Déar
finns magi som man kanske lér sig i en skola
eller om man traffar en héxa. Dér kan det
ocksé finnas en listig drake som staller
|6mska gator eller vaktar en stor skatt.
Endast fantasin sétter grénser fér vad
fantasy kan vara.
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Maria om sitt forsta méte

med teaterscenen

”Manskensprinsen” ar Maria Turtschaninoffs forsta pj&s. Fantasyforfattaren
konstaterar att det var svarare &n hon hade trott att skriva fér scenen.

| mars gar ridén upp fér familjepjédsen som
spelas fram till 20 maj p&d Wasa Teater.

— Handlingen har sitt ursprung i en
beréttelse som jag skrev som barn, séger
Maria Turtschaninoff.

Annorlunda att skriva pjés

Turtschaninoff &r en av Finlands mest
framstdende fantasyfsrfattare, och hennes
romanserie Réda Klostret har hittills
utkommit i 22 lénder. Att skriva dramatik har
aldrig varit ett uttalat mal fér Turtschaninoff,
men d& hon fér nagra ér sedan fick
mojlighet att delta i det nationella Ung
Dramatik-projektet antog hon utmaningen.
Projektet handlar om att ta fram nyskrivna
pigser fér barn och unga. Att skriva
dramatik visade sig vara helt annorlunda
jamfért med det som hon hittills hade gjort.

— Jag trodde att det svaraste skulle vara att
uttrycka allt i dialog, men det visade sig att
det mest utmanande var att bygga upp
spdnningen. Mina berdttelser &r vanligtvis
ganska langsamma och handlingen byggs
upp efter hand, men i “Mdanskensprinsen” &r
det viktigt att ndgot hander direkt, speciellt
med tanke pé att pjasen riktar sig till barn.

Ett samarbete

Till sin hjglp har Turtschaninoff haft
dramaturgen  och  dramatikern  Anna
Simberg, och tillsammans har de skrivit
manuset. — Jag &r valdigt nyfiken pa att se
hur orden blir till kropp, séger Turtschaninoff
som strévar efter att vara pda plats till
premidren den 13 mars. Under det senaste
aret har Turtschaninoff arbetat intensivt med
piésen, och vad som blir nasta projekt vill
hon inte avsléja i det har skedet.



Erik skapar varldar

pa teaterscenen

Precis liksom fantasyférfattaren
skapar nya vdarldar foér sitt inre, sa
bygger scenograf Erik Salvesen
ocksa upp nya varldar, men pa
teaterscenen. Utgangspunkten ar
manga ganger densamma, fast
tvartom. Forfattaren ser en varld i sitt
inre och skriver utgaende fran den.
Erik borjar med att lasa det som star
skrivet och ddarefter fantisera om hur
det kunde se ut.

Manus och texter var det som véckte Eriks
nyfikenhet f&r teater och ledde honom som
ung till arbetet som publikvérd vid Abo
Svenska Teatern. Under férestéllningarna
kunde han smyga in i salongen och lyssna
Nyfikenheten i
kombination med hans intresse fér bildkonst

till  skadespelarna.

var mdjligen det som sedan tog honom
vidare p& banan mot teaterscenen. Férst
som rekvisitér, sedan scenografiassistent
och sa scenograf.

“Det férsta man kanske kommer att tdnka pé
ndr man talar om scenografen &r nog

scenografimodellen, dvs. miniatyren eller
det lilla dockskapet som visar hur det ska se
ut pé scenen. Men det &r ett gediget arbete
bakom innan den star klar”. Erik beréttar att
han alltid inleder en ny process med att lésa
manuset flera varv. Samtidigt sitter han och
skissar pa hur det kunde se ut pé scenen.
Han frégar sig: Vad far jag for
associationer? Vad ser jag framfsr mig i mitt
inre2 Vad beh&vs for att det ska fungera?
Hur kan jag ge texten en ny dimension med
hjélp av scenografin? En del idéer véljer han
bort, medan andra halls kvar och utvecklas
under forskningsprocessen. Skissa, rita och
forska &r nagonting som tar tid fér en
scenograf. Ska han t.ex. ha ett medeltida
fonster, maste han ju férst kénna Htill
medeltiden, hur fénster gjordes dé& och
sedan skapa det fénster han sjalv vill ha pa
scenen. Sedan bérjar &ntligen arbetet med
siglva modellen, som kan ta upp till fyra
veckor att fardigstalla.

En modell fér hur det ska se ut p& scenen
behdvs nér scenografin ska presenteras for
de vriga som arbetar med pjésen. Om det



kommer att finnas ett tréd pé scenen som
lyser i olika farger, kommer alla med
séikerhet att se olika slags tréd med olika
slags belysning for sitt inre. Men med sin
modell kan han konkret visa hur han vill aft
trddet exakt ska se ut. Med hjilp av
scenografin  blir  det enklare  for
snickeriverkstéder  att  bygga,  fér
skédespelarna att repetera, for
liusplaneraren att skapa rétta ljuset. Manga
génger &r programbladet ocksé inspirerat
av scenografimodellen. Trots dagens
digitala  méjligheter &r de fysiska
modellerna oslagbara fér att det &r sa
enkelt att samlas kring dem och kolla upp
det som behdver kollas. Det &r ocksa ett tips
som Erik ger till alla skolor som s&tter upp
skolpjaser, gér férst en scenografimodell
och prata om hur man vill att det ska se ut
pé scenen. Dérefter finns scenografen med
och &vervakar och justerar under sjélva
uppbyggandet av  scenografin  och
repetitionsprocessen.

Kan du ge négra fler tips till skolor som vill
tanka lite extra pé sin scenografi?

Hall det enkelt. Vad &r det som
verkligen behévs? Blanda inte for
mycket, d& upplever 8gat att det blir
oroligt pé scenen. Om ni t.ex. vill ha
stolar p& scenen, vélj d& en sorts
sto.  Tank pd& férger och
kombinationer. Ténk ur publikens
synvinkel, g gérna och séatt dig i
salongen eller jumpasalen och titta
pé hur du placerat allting pé scenen.
Syns skadespelaren om den sitter i
soffan dér du placerat den? Ténk att
du gér det hér fér publiken, inte fér
dig sjalv.

Avslutningsvis, kan du avsléja ndgonting om
vad publiken kommer se i M&nskensprinsen?

Dér finns en tradgard, som kallas fér
nattens tradgard. Den kommer att
vara magisk. Den kommer att ha ny
teknik... eller &r det magi? Mer vill
jag inte avsldja, hoppas publiken att
ar nyfiken nér de stiger in i
teatersalongen och utforskar med
ogat.

Vad ar scenografi?
Det &r allt som syns pé en teaterscen

- golv, vaggar, ljusséttning, mébler,
drékter, objekt, men ocksé mycket mer

Vad gor en scenograf?

Scenografen &r den som visualiserar
forestallningen fran bérjan till slut.

Samarbetar med alla avdelningar fér ett
gemensamt mal.

Vad é&r en scenografimodell?

En liten miniatyr &ver hur det kommer se
ut pé scenen.
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Sofia far dlvorna att skimra

Nar ridan gar upp for
”Manskensprinsen” pa Wasa Teater i
mars bar alla skadespelare kostymer
designade av Sofia Pantouvaki. Den
nyskrivha pjdsen &r i forsta hand
riktad till barn, men Sofia sager att
bara for att publiken &@r ung betyder
det inte att kostymerna ska vara
forenklade.

Sofia Pantouvaki &r fédd i Grekland men
under de senaste atta @ren har hon bott i
Finland. Det var jobbet som férde henne hit,
hon é&r professor i kostymdesign pé
Aaltouniversitetet i Helsingfors. Det héar &r
inte forsta géngen som hon designar
kostymerna till en produktion p& Wasa
Teater, hon gjorde kléderna till “Aladdin
och den magiska lampan” ér 2017.

— Jag har véldigt fina minnen frén Vasa.
Samarbetet med teaterpersonalen var
véaldigt smidigt. Vi hade mycket kreativ tid
tillsammans, och de férsékte lara mig
svenska vilket resulterade i ménga skratt.

Effekter i drakter

| pjasen far publiken fslja en prins som &r
vaken pé nétterna och sover péa dagarna,
och som aldrig lédmnar slottet dér han bor
tillsammans med drottningen och tre élvor.
Det vill séga tills Tea dyker upp och de

tillsammans beger sig ut pé upptécktstérder
i staden.

— Det &r en spénnande och ratt sé allegorisk
berattelse. Jag har féit lasa flera olika
versioner av texten och s& smaningom har
jag bérjat se kostymerna framfér mig. Den
stérsta utmaningen blir att f& &lvornas
drékter att skimra pé scenen.

Kostymer mera &n kléder

Kostymerna &r mer &n bara klader, de
hjélper publiken att férsté rollfigurerna och
ger en inblick i hur vérlden som pjasen
utspelas i ser ut.

— Jag haller i &tanke att pjésen riktas till
barn, men jag designar inte sarskilt fér
barnen. Jag férenklar inte min design bara
fér att publiken &r ung, tvértom &r de unga
s& exponerade fér bilder och beréttelser att
allt vi gér behéver vara intressant och
berikande fér dem. Jag strévar efter att
undvika stereotyper och férséker visa
alternativa sétt fér hur en person kan vara
och se ut.

Sofia har éven jobbat med kostymdesign for
opera, modern dans och balett, men teatern
ar  speciell  eftersom  det  under
repetitionsperioden  finns  utrymme fér
samarbete med skddespelarna.

— Drékterna blir skadespelarnas verktyg
som hjélper dem att komma in i rollen.



Anvidnd kunskapsboken

Bekanta dig med kunskapsboken och pjésen i god
tid innan teaterbesséket. Vad vill du och dina
kolleger lyfta fram i férarbetet? Vad kan vara viktigt
att lyfta fram i efterarbetet? Gér upp en plan, gérna
tillsammans, fér hur ni vill introducera pjésen och
dess tematik fér barnen. Véra teaterpedagoger
kommer gérna ut och héller workshops om behov
finns.

Vid sjukdom kan
en forestdllning inhiberas

Tyvérr har Wasa Teater inga inhoppare som kan ta
dver skadespelarnas roller om nagon blir sjuk. Bade
for skédespelarnas arbetshélsa, men é&ven fér
publikens vélméaende kan en férestéllning déarfor
inhiberas. Vi ber er hélla detta i dtanke om det
skulle intréffa. Teatern tar dé& kontakt med er och
forsoker boka om ert teaterbesdk.

Vart kan eleverna vénda sig?

En konstnérlig upplevelse kan vécka starka kénslor
och ett behov av att f& prata med nagon, dé &r det
viktigt att det finns en vuxen till hands som barnen
kan ty sig till. Samtala om teaterupplevelsen innan
och efterdt. Vid behov kan du be skolans
halsovardare, psykolog eller kurator titta férbi en
lektion och pédminna barnen om att de finns dér.

Prat om déd och att déda

Det beréttas i pjasen att prins Aurelian skulle ha
blivit déddad nér han var barn, men den som utférde
dadet skonade hans liv och ség istéllet till att han
togs om hand.

Férélder som gétt bort

| pjasen sa beréttas det att prins Aurelians mamma
och pappa har gétt bort nér pesten hérjade i landet.
Aurelians mamma finns kvar i pjasen som ett spéke,
ndgot som uppdagas senare i pjdsen. Om néagon

elev nyligen varit med om att mista ndgon néra sig,
kan pjasen véacka kénslor.

Mérker

En stor del av pjasen utspelar sig nattetid. Det
betyder att det &r lite mérkare &n vanligt i
teatersalongen. Om nagon &r mérkradd, kan det
vara bra att sitta bredvid den personen eller se till
att den har en teaterkompis (se férarbetet).

Ordningsregler

Ordningsregler som att félja aktivi med och
respektera varandra gdéller &ven under en
teaterférestéllning. Gé& vid behov igenom
ordningsreglerna innan fér hur man &r en
respektfull deltagare och medmaénniska.

Lat eleverna leva sig in

Det basta vi vet &r nér var barnpublik lever med i
forestéllningen. Att reagera, klappa, skratta &r
ndgot som skddespelarna tycker om. Magin
uppstar i métet mellan scen och salong. Var inte fér
snabba med att tysta ner barnen utan lat dem leva
med i férestéllningen.

Ljudlést under forestdllningen

Teaterbessket &r ett utmérkt tillfélle for eleverna att
tréna pa att sétta telefonen pa ljudlsst och se till att
de inte &r framme under pagdende férestéllning.
P&minn om att ljudupptagningen, video och bilder
ar férbjudna att ta under férestéllningen.

Sociala medier

Ta gérna bilder och videor p& nér ni utfér
uppgifterna i kunskapsboken eller under
teaterbesdket och hastagga dem #wasateater. Lat
oss inspireras av varandras intryck, uttryck och
kreativitet, var med och lémna ett avtryck!



Till eleven

Hej!

Vad roligt att du ska komma pé besék till oss pa Wasa Teater, vi ser verkligen fram emot ditt teaterbesék!
Wasa Teater &r din regionteater, vilket betyder att vi finns till fér att skapa teater fér dig. Vi har nyligen
renoverat véra publika utrymmen, sé& du kommer att kunna se en hel del nya saker nér du besdker oss. Till
exempel har vi i var restaurang en kristallkrona som ér 1,75 cm lang och bestar av 500 olika kristalldelar. Den
séigs vara fran slutet av 1800- talet och kommer frén Ryssland. Dér man hénger av sig jacka, ryggséck och
andra tillhérigheter kan man kika in genom ett glas till var monteringshall. Dér kan det gémma sig en del
spdnnande saker att titta pd. Inne i salongen, sa sitter vara ljud- och ljustekniker numera tillsammans med
publiken. Det &r fér att de ska kunna héra och se samma saker som var publik och pé sa sétt kunna géra ett
béttre jobb. Vinka gérna p& dem om ni gér férbi, da blir de glada. Vi har ocksé féit en ny léktare, s nu ryms
det ménga fler i publiken. Fér att géra ditt teaterbessk trivsammare sa har vi hér satt ihop nagra punkter som

kan vara bra att veta innan du besdker oss.

Garderob

Om du tar med dig jacka, ryggsdck eller andra
tillhérigheter in till teatern, kan du hanga av dig
dem i teaterns garderob. Den kostar ingenting och
dvervakas av véara publikvérdar. Sékrast ér det
dock att inte ldmna kvar négot vérdefullt.

Publikvardar

Véra publikvérdar finns pa plats i teaterns foajé och
hjélper dig gérna om du har fragor eller 5nskemal.

Toalett

Toaletterna hittar du pé& férsta vaningen till vénster
om biljettkassan. Om det blir lang k8 till toaletterna
kan man ocksé be vara publikvéardar om hjélp, sé
visar de er till fler toaletter.

Ordning och reda

Ordningsregler som att lyssna, aktivt félja med och
respekiera varandra géller &ven under en
teaterfsrestélining. Du far déremot gérna leva dig
in i teaterférestéllningen, reagera, klappa och
skratta. Det tycker vi &r roligt.

Ingen mat eller dryck inne i salongen

Vi vill vénligen be dig att inte ta in mat eller dryck i
salongen, det kan stéra koncentrationen fér andra i
publiken och skadespelarna. Det kan déremot
avnjutas i pausen.

Teknik

Om du har med dig din telefon inne i salongen, sa
vill vi pdminna dig om att sétta den p& ljudldst.
Under férestéllningen &r det upphovsrittsliga skal
fsrbjudet att banda in, filma eller ta bilder. Déremot
far man gérna ta bilder innan férestallningen
bérjar, i pausen och nér férestdllningen &r slut.
Hashtagga gérna #wasateater.

Pausen

Pausen racker ca 20 minuter och dé& gér publiken ut
ur salongen. Nér dérrarna ater ppnas kan man gé
in igen.

WASA TEATER

LOKALA UPPLEVELSER | VARLDSKLASS



Till foraldern

S& spéannande! Inom en snar framtid s& kommer ditt barn ait f& ta del av Wasa Teaters férestélining
Ménskensprinsen. Teaterupplevelser vécker ménga ganger kénslor, tankar och frégor hos barn. Déarfsr vill vi
gérna uppmuntra till att samtala kring teaterbesdket ocksé hemma.

| samband med férestéllningen kommer férskolan/skolan att ta upp féljande tematik:

Hemma fér ni gérna tillsammans med ert barn titta pé férestéllningens trailer, den finns pd Wasa Teaters
hemsida (Vad vill du se? / Manskensprinsen) och samtala om teaterbeséket. Stédfragor:

o Vilka férvéntningar vécker trailern?

e Har féréldern nadgot minne av négot teaterbessk nér den var liten2

e Har féréldern eller barnet besskt Wasa Teater ndgon géng tidigare?
e Vad &r bra att ténka pé nar man ska gé pé teater?

Stédfragor fér samtal efter teaterupplevelsen:

¢ Vad handlade férestéllningen om?

e Hur var det att sitta i publiken?

o Vilka tankar, kénslor och frédgor vécker férestéllningen?
e Hur kénns det nu efterat?

Datum f6r teaterbessk:

Ovrig praktisk information kring teaterbessket:

WASA TEATER

LOKALA UPPLEVELSER | VARLDSKLASS



Fh'arbete




For pedagogen

Lads “Instruktioner fér pedagogen”. Planera
fsrarbete och lista eventuella viktiga punkter fér
teaterbesdket tillsammans med kollegerna. Ga
igenom teaterbeséket och vad som kommer att
handa (bussresa, eventuella sittplatser, matpaus)
tillsammans med eleverna. Om eleverna inte &nnu
ar skrivkunniga, anpassa dvningarna s& att de
utfdrs gemensamt i klassen under ledning av
pedagogen. Kopiera upp och skicka hem brevet till
foraldern och eleven.

For foraldern

Hemma léser féréldern och eleven igenom brevet.
De tittar p& produktionens trailer. Vilka
férvéntningar vécker den? Har féréldern sjélv
ndgot minne fran ett teaterbessk nér den var liten?
Har den besékt Wasa Teater nagon gang? Har
féraldern négra férslag, vad ér bra att ténka pé nér
man ska gé pé teater? Ar det nagot speciellt de bér
ténka pa fér att férbereda elevens teaterbessk
hemifran2

For eleven

Lat eleverna kort féljande dag redogéra vad de
kommer ihdg fran samtalet med féréldrarna.
Ordningsregler som ait aktivt félja med och
respektera varandra gdéller &ven under eft
teaterbessk.  G&  vid  behov  igenom
ordningsreglerna fér hur man &r en respekifull
publik och medménniska.

Teaterns magi

Om det &r ndgon som &r kénslig i gruppen, sé kan
den hér 8vningen hjélpa till att skapa distans till det
som hénder pa scenen. Pedagoger sétter hénderna
bakom ryggen och beréttar fér barnen att de nu ska
fa ta pa sig osynliga och magiska teaterskor.
Pedagogen visar hénderna fér barnen som om
teaterskorna vore dér. Barnen anvénder sin fantasi
och beréttar hur skorna ser ut. Pedagogen beréttar
sedan, att nér man tar pé sig skorna, s& kommer

man att férvandlas. T.ex. till en gréashoppa som
hoppar, en skrattande isbit eller en kramsjuk koala.
Det kan ocksé vara olika slags kénslor, som t.ex.
glad, ledsen, arg. Sedan &r det dags att klé pa sig
skorna och férvandlas. Barnen leker, dansar eller
ror sig fritt i utrymmet. Efter en stund stoppar
pedagogen leken och eleverna tar av sig skorna.
De vilier ett land dit de vill kasta skorng,
pedagogen réknar in dem och dérefter dker de
ivéig. Ett par nya skor uppenbarar sig dé& bakom
pedagogens rygg och leken fortsétter. Samtala
efterat om hur barnen upplevde att det var att spela
teater. Prata om hur teater &@r en lek som vuxna
leker pa en scen.

Vem ska jag pa teater med?

Eleverna delas in i par, teaterkompisar under
bessket till Wasa Teater. Teaterkompisar hjélps at
att hitta till sina platser och sitter tillsammans, pratar
med varandra och andra par i pausen och é&r en
trygghet fér varandra. Samtala efterat: Hur
upplevde de teaterbessket?

Vad ér fantasy?

Kénner eleverna till genren fantasy? Introducera
genren fantasy fér eleverna genom féljande
ovning.

Ge eleverna nagra minuter pé sig att skriva om sin
morgon, beskriva sin morgonrutin innan de kommer
till skolan. Gér sedan om morgonrutinen till fantasy,
t.ex. tar de pé sig en mantel istéllet f6r morgonrock?
Ater de magiska pannkakor till frukost? Satter de
stopp fér en ond kanin pé sin véag till skolan?
Eleverna héglaser beréttelsen for sin teaterkompis.



Natt- och dagdrommare

Ovningen utvecklar elevernas fantasi, inre
bildskapande och kommunikativa kompetens. Vad
upplever eleverna &r méjligt och omsjligt i var
varld2 Hur &r var vérld pé natten, i drémmarnas
véarld2 Hur &r det pé dagen? Eleverna delas in i par
och dagdrémmer tillsammans. Hur det ser ut och
vad &r det som hénder i deras drémvérld just idag?
Vad kan hénda pé en plats dér ingenting é&r
oméiligt?

Pa upptacktsfard i slottet

Ovningen utvecklar elevernas fantasi, inre
bildskapande och kommunikativa kompetens. Vad
kan délja sig i ett slott? Pedagogen bérjar med att
leda leken fram till slottets port, dérefter far en elev
i gangen vara den som leder. Guiden leder
gruppen runt i slottet och beréttar vad som finns
dédr, vad olika saker anvadnds till och hur det ser ut.
L&t leken i s& stor utstréckning som majligt vara fri
fran regler, 1t spontaniteten ta dver och bekréfta
barnens pd&hittighet med stor inlevelse. Lat leken
fortgd  s& lénge eleverna orkar hdélla
koncentrationen och tycker det ér roligt.

Alternativ: Forvandla ett foremal

Berdtta att du har hittat ett magiskt féremal. Kanske
tillhér det ndgon god dlva? Eller kanske tillhér det
ett spske? Eleverna stéller sig i ring. En i gadngen tar
fsremélet och férvandlar det till ndgonting annat,
t.ex. kan en penna kanske bli en tandborste, en
skosked eller varfér inte en fantastiskt doftande
blomma? Barnen visar vad féremalet férvandlas till
och de andra gissar vad det ar.

Alternativ: Hur fungerar det?

Vilj en alldaglig sak i rummet, t.ex. en lampa. Lat
ett barn i gdngen hitta pé hur féremalet fungerar.
Finns det kanske sm& magiska grodor inne i lampan
som varenda géng man trycker pé den bérjar de
kittla varandra p& magen och darfér lyser lampan.
Vélj sedan ett annat féremal och l&t ndgon annan
beratta.

Det scgs att...

Ovningen handlar om att utmana sin fantasi,
anpassa sig till en redan angiven situation och
bygga pa med egna idéer.

Férestdll er att ni bor i en liten stad, i ett land langt
bort om nutid dar rustningar, sviard och
marknadsgyckel ér en del av vardagen. En plats
dér en del folk fortfarande tror p&a magi, men dér fé
upplevt det pé riktigt. En bit bort fran staden, ligger
ett stort och gammalt slott. Ingen har varit i slottet
pé flera ar, inte sedan pesten hérjade och kungen
och drottningen s& tragiskt gick bort. Men i
grénderna sa tisslas det och tasslas det fortfarande
om slottet och om den gamla goda tiden. Nagon
har visst hort ljud darifrén, ett férunderligt sken,
kanske dér finns spoken? Det mesta &r sékerligen
rykten, men ténk om det finns nagon sanning bakom
det som ségs? Vad fér slags rykten handlar det om?

Pedagogen introducerar platsen med hjélp av
texten ovan. Eleverna gér runt i rummet, “gar pé
stan” tills pedagogen klappar i hénderna. Dé ska
alla hitta ett par ét sig. Eleverna spelar att de tréffar
nagon bekant pé stan, som de ger ett fiktivt namn.
Uppmuntra dem att se varandra i gonen och skaka
hand. Eleverna hittar pa ett litet rykte om slottet och
lyssnar sedan aktivt p& parets rykte. Lat dem sedan
gé vidare igen. Néasta géng pedagogen klappar i
hénderna sé ska de hitta ett nytt par och presentera
sig med samma namn. Denna géng beréttar de det
rykte som de hérde av sitt tidigare par, men brer pé
lite. Utvecklar ryktet vidare. Lat dem ater memorera
den andres rykte, gé runt, byta par och berétta det
nya rykiet med en liten modifikation. Upprepa
nagra gdanger tills ni avslutar med att samlas i ring.
Lat eleverna dela med sig av det rykte de hade den
sista géngen. Kan den som startade ryktet kénna
igen det? Vilka slags berdéttelser uppstod? Vilka
frvéntningar vécker ryktena angéende slottet2 Var
det svart att lyssna pd / memorera de andras
berdttelser?



Teatersdllskapet i staden

Genom &vningen far barnen tréna pa att bejaka,
utveckla bilder och utgdende fran dem se
sammanhang. Ovningen trénar ocksé barnens
samarbetsférmaga och lyhérdhet. Ett teaterséllskap
har anlant till staden, dér finns
gycklare, musiker och skadespelare. De vill skapa
en férestdllning tillsammans, men vet inte riktigt var
de ska bérja. Kan eleverna hjalpa till2 Eleverna
stéller sig i ring. En gar in i mitten, visar med
kroppen vad den férestéller och beréttar vad det
ar: "Jag &r eft trad”. Nasta elev kommer in och
bygger pd bilden, t.ex. “Jag é&r tradets gunga”. En
tredje person kommer in och ger ytterligare ett
forslag, t.ex. “Jag é&r tigern som gungar”. Lat alla
titta pé statybilden en liten stund, ta intryck av det
som de ser. En fjgrde person kommer in och viljer
en av de tre som stannar. Den upprepar igen vad
den forestdller, s& att alla minns vad det var.
Dérifran byggs en ny bild.

Hur later det i nattens tradgard?

Ovningen gér barnen uppmérksamma vilka
liudintryck som finns omkring dem och ger dem
mdjlighet att skapa egna ljudvérldar. Samlas i ring.
Né&r man skapar en ljudmatta handlar det om att
forstarka kénslan av olika platser, t.ex. vilka slags
liud kan det finnas pa& en livlig gata, i en mérk
kéllare eller i nattens tradgard? Fantisera
tillsammans om vad som kan finnas i nattens
trédgard. Be barnen blunda. Pedagogen bérjar
med att gora ett ljud, t.ex. fégelsdng. Dérefter fér
barnen, i egen takt, stimma in med ett eget ljud. Det
kan t.ex. vara fotsteg, en nyckelpigas vingslag, en
blomma som slar ut. Skapa en ljudvérld
tillsammans. Efter en stund avslutas ljudmattan och
alla 8ppnar 8gonen. Hur skulle barnen beskriva
nattens tréddgard utgadende frén ljuden? Hur skulle
de beskriva stémningen dé&r2 Forflytta er till en
annan del av tradgarden. Det kan t.ex. vara vid
sddra sidan, bredvid gungan eller vid dammen. Lat
barnen utan att beskriva platsen fér varandra
blunda och géra en ny ljudmatta. Vilka slags inre

bilder skapar ljudmattan? Samtala tillsammans. Byt
ater plats och stréava efter denna géng efter att
skapa en tydlig stémning. Hur kéndes platsen? Vid
behov kan du légga till olika kénslor, t.ex. den
elaka sidan av nattens trédgard.

Kladerna de bar

Syftet med &vningen &r att 8ka eleverna kénsla fér
textur. Hurudana kléder kommer Manskensprinsen
ha p& sig? Eleverna sétter sig i ring och héller
hénderna bakom ryggen. Var och en far en tyglapp
att kénna pa. Genom att kénna pé tyglappen
skapar de sig en bild av férgen och strukturen pé
lappen, sedan beréttar de hur kladerna skulle
kunna se ut om de blev sydda i det tyget.
Uppmuntra eleverna att berétta s& detaljerat som
mdjligt. Nér eleven beréttat klart kan ni titta pé
tygbiten. Hur ség den ut? Samtala om att tygbitens
verkliga férg och ménster inte ska behéva stdmma
dverens med den inre bild man skapar sig av den.
Avsluta med att gé runt och kénna pé olika material
i rummet. Hur kénns det?

Hur luktar det i en fantasyvarld?

Syftet med 8vningen &r att géra eleverna medvetna
om sitt eget luktsinne. Lat eleverna gé runt i olika
utrymmen och utomhus och sniffa sig fram. Hur
luktar det i kdket? Hur luktar det i klassrummet2 Hur
luktar det utomhus2 Be dem beskriva lukterna fér
varandra eller gér det tillsammans i grupp. Hur tror
barnen det luktar pa ett slott eller pé ett lerigt torg?

Smaken av grét eller honung

Syftet &r att géra eleverna medvetna om sitt eget
smaksinne. | férestéllningen sa kommer det att Gtas
grét och honungskakor. Det later verkligen
smaskens! L&t gérna barnen efter férestéllning éta
nagot av detta och beskriva smaken.



Inspireras av forfattaren och
dramatikern

Kénner barnen till Maria Turtschaninoff frén
tidigare? Vad roligt att vi fér introducera henne i s
falll L&t barnen lédra kénna Manskensprinsens
forfattare och dramatiker genom interviun med
Maria Turtschaninoff och Anna Simberg i
kunskapsboken. Se avsnittet i Estrids bokklubb dér
Maria medverkar. Du hittar det péd Youtube under
rubriken “Estrids bokklubb S3, avsnitt 7: Maria
Turtschaninoff”. Avsnittet &r 11:48 langt. Om
eleverna blir nyfikna, lana och héglas eventuellt
bitar ur boken Underfors eller nagon annan bok av
forfattaren.

Vad behover en bra berattelse?

Utgd frén elevernas egna tankar. Vilka
ingredienser  behéver en bra berdttelse?
Pedagogen gér anteckningar pd tavlan, medan
eleverna ger férslag. Kom ihag att det inte finns
nagra bra eller déliga férslag, alla tycker om att
lasa olika slags beréattelser och darfér kan det
komma flera olika slags férslag. Om eleverna
behsver hjalp, sé finns det stédfrédgor har nedan.
Titta pa resultatet tillsammans, vad vécker det som
helhet fér slutsatser om vad just ni i er klass tycker
om? Kanske du vill improvisera fram en beréitelse
for eleverna medan de lagger sig pa golvet och
lyssnar?

e Var ér bra platser fér en berdttelse?
Hemma, pé ett slott, i skogen?

e Vad fér slags karaktérer ska en bra
beréttelse innehéalla? Tjuvar, mammor,
hjaltar?

e Hur &r en bra beréttelse? Ar den
spdnnande, rolig, skrammande?

o Vilka slags kénslor vécker en bra
beréttelse2 Hur slutar en bra beréttelse?

Den dramatiska kurvan

Eleverna sétter sig bekvamt nagonstans, t.ex. i er
lashérna eller liknande. Samtala tillsammans om
hur man bygger upp en bra beréttelse. Vid behov
kan du rita upp den dramatiska kurvan pé ett stort
papper, sa att eleverna léttare kan félja med.
Konkretisera kurvan genom att skapa en beréttelse
tillsammans. En i géngen beréttar en mening i
sagan, bérja med “Det var en géng...”. Skriv ner
sagan varefter och lat eleverna hjélpa varandra
genom att peka pad den dramatiska kurvan var ni
befinner er. Lés igenom hela sagan och undersék
den tillsammans, féljer beréttelsen den dramatiska
kurvan? En ny elev inleder en ny beréttelse som ni
sedan undersdker. Héll stdmningen 8ppen, positiv
och tilldtande, s& att ingen kénner att de misslyckas.
Upprepa gérna &vningen flera ganger och starta
varje géng med en ny elev, sa att alla far berétta
olika delar av sagan.

Skapa en tillatande skrivprocess

Det &r dags att férvandlas till inspirerade,
fantasifulla och kreativa férfattare! Fast, ibland kan
det vara svart ait hitta pa négot att skriva om. |
intervjun med Maria lyfter hon fram hur viktigt det
ar fér henne att fortsétta skriva Gven nér det kénns
motigt. | den hér dvningen fér barnen éva pa aft
mota sina hjérnspsken, genom att skriva om vad
som helst i 5 minuter. Det spelar ingen roll vad de
skriver, huvudsaken &r att de inte slutar p& hela den
angivna tiden. Pdminn dem om att det inte finns
négot ratt eller fel att skriva om. Uppmuntra
eleverna att vara tilldtande och fritt lata tankarna
vandra medan pennan arbetar. Slépp 18s alla idéer
som kommer. Sé&tt pennan mot pappret, klara,
fardiga, skriv!



Efterarbete
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Vadiqi' det som hénde?

Minnesrunda

Syftet med &vningen &r att f& en helhetsbild av
fsrestéllningens innehall och tematik, samtidigt som
barnen bekantar sig med den dramaturgiska
kurvan. Pedagogen delar ut post it- lappar. P& dem
ritar eller skriver eleverna ner en eller flera
situationer frén férestéllningen som de tyckte om.
Pedagogen ritar den dramaturgiska kurvan pé
tavlan och eleverna placerar lapparna utefter den.
Diskutera pjésen som helhet och elevernas val.
Saknas bitar av pjasen, vilka? En elev i klassen f&r
anteckningar. Om det beh&vs kan ni komplettera
den dramatiska kurvan genom att placera ut
anteckningarna dar barnen tycker de kénns
relevanta. Samtala om vilka kénslor, tankar och
fragor pjésen véckte. Vad var pjésens sensmoral?

Alternativ: Dramatisera

En av eleverna sétter sig pa en stol framfér alla
andra. Eleven é&r férfattaren och ska skriva en ny
piéis, Mdanskensprinsen. Innan f&rfattaren bérjar
"skriva", vaélis néagra barn ut till férfattarens
fantasiskéddespelare. De stéller sig vid sidan om
forfattaren. Alla andra &r publik. Férfattaren
"skriver" hégt sa att alla hér. Om férfattaren fastnar
och inte kommer vidare i sin beréttelse far han ta sig
fér huvudet och séga "Aj, skrivkramp" dé& far
publiken hoppa in och hjélpa férfattaren eller lata
n&gon annan ta dver skrivandet. Pa sé sétt far ocksa
fler “skriva”. Ska&despelarna spelar upp det som
forfattaren  “skriver”. Samtala  efterdt om
teaterbesdket och upplevelsen, vilka tankar, kénslor
och fragor det véckie. Samtala ockséd om sjélva
pjésen och vad som hénde i den, fsljer pjésen den
dramatiska kurvan? Titta pé& kurvan ni gjorde i
fsrarbetet eller behandlat tidigare.

Skriv ett brev

Ovningen handlar om att vécka elevernas empati,
tréna pa att sétta ord pé sina kénslor och véga dela
med sig av det man skrivit. Eleverna véljer en
karaktér fran pjésen som de vill skicka ett brev till.
Det kan vara en som de identifierade sig med,
kénde empuaditi till, som de verkligen inte tyckte om
eller en som lamnade fragor eller tankar efter sig.
Uppmuntra eleverna att skriva frén sitt hjérta, sa att
de a&r i kontakt med sina inre tankar och kéanslor.
Maérk brevet med namn p& den karaktér det ska
skriva till. Ta gérna bild pé breven och skicka dem
till teaterpedagog@wasateater.fi. Vi ger dem

vidare till skadespelarna/karaktérerna i pjésen. De
ser fram emot att f& ta del av elevernas tankar,
kénslor och fragor. Breven ger skadepelarna
mdjlighet att léra kénna sin publik béttre och pé sa
satt skapa en nérmare publikkontakt.

Vad hdnde sen?

| den hér 8vningen far eleverna anvénda sin fantasi
och underséka vad som hénde karaktérerna efter
att pjasen tog slut. Tvé elever gar och stéller sig
framfér alla andra i klassen. Hela gruppen
bestammer vilken karaktér i pjasen som ni vill
underséka och veta mer om hur det gick fér efter att
pidisen tog slut. Nér eleverna bestamt sig, samtala
kort om vad som hénde karaktéren i slutet. Utse en
av eleverna till skadespelare och en Hill
medhjélpare, som kan t.ex. spela andra karaktérer,
rekvisita, scenografi eller annat som kan behévas.
Skadespelaren spelar karaktéren. Medhjélparen
fragar publiken: “Vad hénde sen2”. Publiken
kommer med ett férslag. Det férslag som ges ska
skddespelarna spela upp. Néar de spelat upp
situationen byter skadespelaren och medhjélparen
plats med varandra. Medhjélparen fragar: “Vad
hédnde sen2”. Publiken ger ater ett svar och den
andra spelar upp fortsétiningen péa det som héande.
Byt sedan karaktér, skadespelare och medhjalpare.
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Manskensprinsens manus

Eleverna bekantar sig med scen 3 i manuset (se
féljande sida). Lat dem i par ldsa manuset med olika
slags kénslor eller iscensétta delar av det. Forska
tillsammans, hur &r manuset uppbyggt? Hur skiljer
sig séttet att skriva ett manus fran t.ex. en novell, en
roman eller en saga? Gér tillsammans en mall fér
hur man skriver manus. Om eleverna senare skriver
egna fantasynoveller, kan de fortsétta arbetet med
och bearbeta dem till egna manus. Kanske det blir
en pjds till julfesten?

Exempel p& en dialog:

Ova pé att skriva manus

L&t er inspireras av teaterbesdket! Skriv en dialog
mellan mérkret och ljuset baserat pé& pjasen
Manskensprinsen. Lat eleverna vélja en scen ur
pidsen som de vill underséka fran ettt &vre
perspektiv. Scenerna behdver inte vara lénga. Lés
upp era dialoger fér varandra, om tid finns kan ni
aven iscensatta dem. Ovningen trénar elevernai att
skriva dialog, vara kreativa och att se saker ur nya
perspektiv.

Mérkret smyger in pa scenen. Prins Aurelian och Tea kommer in och kléttar éver slottsmuren. De ska rymma.

Ljuset kommer in. Aurelian upplever de férsta morgonstrélarna.

LJUSET:
Det &r dags fér mig att ta dver.

MORKRET:

Inte &n! Jag &r inte riktigt klar &nnu. Kan du inte komma lite senare?

LJUSET:
Du vet mycket vél att det &r min tur nu.

MORKRET:
Men prins Aurelian &r fortfarande vaken.

LJUSET:

Men lat honom vara det d&. Det &r kanske dags att han far se dagens ljus.

MORKRET:
Men han ér inte trygg i dagsljus

LJUSET:

Det &r han visst. Och han har ju Tea med sig. ...Vart férsvann hon?

MORKRET:

Dér ser du! Han &r inte alls trygg! Oj nej, och nu gér han bort fran slottet! Han ropar pa henne. Stopp

Aurelian! ...Om han bara kunde héra mig.

LJUSET:

Ga nu och lagg dig, jag ska se efter honom. Det &r kanske dags fér honom att se vad den nya dagen fér med

sig.



Utdrag ur manuset till Méanskensprinsen
Férfattare och dramatiker: Maria Turtschaninoff och Anna Simberg

WASA TEATER

LOKALA UPPLEVELSER | VARLDSKLASS

SCEN 3. TEA OCH AURELIAN I BIBLIOTEKET

Aurelian sitter 1 en skén ldnstol med smd bord omkring sig pd vilka det ligger
bécker uppslagna. Bakom skymtar man en sovplats. Han tdnder 1jus pd nagot
overkligt satt.

TEA:
Hur gjorde du det dar?

AURELTIAN:
Det ar Blandas 1ljus

TEA:
Blandas?

Tea férsbker se vad han gjorde med 1ljuset men glémmer det fort och gar fdérundrad
omkring och ser pa alla bdécker.

TEA:
Sa det har &r de hemliga skatterna. Du vet val att vi inte far ha boécker for
Esping? - Sagor! Har du last alla?

ARELIAN:
Sagorna har jag last och nastan alla dar och dar...

TEA:
Har 4r sa... trivsamt.

AURELTIAN:
Ja. Jag trivs har.

TEA:
Du maste komma hit ofta?

AURELIAN:
Du fadr l&na vad du vill

Tea har tittat i olika bécker och plockat pad sig nagra av béckerna.

TEA:
Helt som om DU bestédmde om det. Jag kan ta vad jag vill faktiskt. Det har ar ju
ett Overgivet spdkslott.

AURELIAN:
Overgivet? Varfdr sager du sa?

TEA:

Vet du inte?! Ni som bor pa landet vet verkligen ingenting. For att alla flyttade
hdrifran for lange sen, de som inte dog av pesten, och portarna &r léasta, och
ingen gar nagonsin hit f6r att inte bli smittad.

AURELIAN:
Sa konstigt.

TEA:
Helt Jjattekonstigt. Inte kan man bli smittad tio ar senare. Jag tror att de
ljuger for att de vill ha skatterna for sig sjalva.



AURELIAN:
Vilka de?

TEA:
Esping sdklart! Och hennes soldater.

Aurelian sneglar oroligt upp mot ddérren. Tea gar pa upptdcktsfdrd, hittar en
riddarrustning.

TEA:
Titta! En riddarrustning.

AURELIAN:
Kungens.

TEA:
Oj. (Hon hittar en kista.) En skatt?

Tea Oppnar kistan och hittar gamla kldder som hon drar fram, det ar fina klader
som ar riktigt dekorerade med spets.

TEA:
Utkladningskladerna!

AURELTIAN:
Ocksa kungens.

TEA:
(Klar ut sig, harmar Esping) ”“Om du inte genast betalar skatt tar jag dina djur,
eller ditt hus. Jag kastar dig i fangelsehdlorna. Ur dem kommer du inte ut.”

AURELTIAN:
Varfoér far ingen ha bodcker?

TEA:
(som Esping) ”“Ingen far ldsa bodcker utom Jjag! Ingen far veta nadgot utom jag!”
(som sig sjalv) Inte ens berdtta historier eller godnattsagor for barn.

AURELIAN:
Varfor det?!?

TEA:
Hon &r konstig. Och inte far vi g& i skola, alla barn maste arbeta. De kan inte
ens lasa.

AURELIAN:
Men du kan?

TEA: (
sdnker roésten) Farfar far boécker nagonstans ifran, men sa&g inte det &t nan.
Jorpen och jag ldser dem i smyg. Om Esping sku fa veta sku hon ta dem direkt.

AURELIAN:
Varfor tar kansler Esping saker av folk? Jag trodde att de som styr ska hjalpa
folket.

TEA:
Pfft! Hjalpa! De wvill bara sjalva bli rika och maktiga. De struntar i oss. Vet
du inte alls vad som hander!

AURELIAN:

Vet du ndgot om det som har hant forr da!? Jag vet allt om andra lander, geografi
och sant. Det finns en massa stdder och folk 6verallt pd& jorden. Jag ska aka
langt bort ndr jag blir stor. (tar fram Atlas) Visste du att det finns skogar



fulla va apor och krokodiler och farggranna blommor? Man aker bara rakt sdderut
harifradn. Dar &r trddens kronor sa tdta att ljuset inte ndr marken. De kallas
djungler. (visar pa en karta) Det finns en dar. Har &ar vi.

TEA:
0j, Vad ar det héar?

AURELTIAN:

Det 4&r vart land. Man kan paddla 1langs den har floden. Jag ska bli
upptdcktsresande, en san som utforskar djungler. Jag skulle se bra for jag kan
se 1 morker.

TEA:
Jag vill ockséa. (leker kung) Jjag bestdmmer att alla far dka vart de vill.

AURELIAN:

Och det finns is varldar ocksa! H&ar, rakt norrut. Solen visar sig inte alls under
vintern. Evig natt! Vet du till exempel vad norrsken ar? Det ar ett ljus som syns
pad himlen, bara pa natten...

Det hérs nynnade bakom ddérren.

AURELIAN:
Fort, gém dig. De far inte se dig.

Tea gémmer sig. Tindra 1in.

TINDRA:
Det ar har du gdbmmer dig. Din danslektion.

Tindra och Aurelian ut.



'LEKTIONSPLAN

| D‘e.t“sﬁfc)rd"skri"v;,c'i_ventyre‘t‘

Fran idé till fardig berattelse. Nu ar det dags! Med inspiration fran Manskensprinsen skapar
eleverna en egen fantasyvarld. Utgaende fran en karaktéar skriver de egna berattelser inom
genren fantasy. Nu &r det dags att djupdyka in bland troll, magi och véarldar av méjligheter!

Sdaga ”ja” till egna och andras idéer

Né&r man ska inleda en kreativ process sa galler
regeln att vara &ppen for intryck och séga “ja” till
egna och andras idéer. Det vill sédga att man inte
blockerar en idé, innan man hunnit testa den. Den
har kreativa 8vningen uppmuntrar till nyfikenhet,
spontanitet, att bejaka den situation som uppstar i
stunden och stérker elevernas koncentrations-
férmaga.

Oppna luckor som gémmer sig i pris Aurelians slott.
Dela in gruppen i par. Person A bérjar med att
entusiastiskt be den andre i paret (person B) félja
med hen till en ny plats i utrymmet. Dér &ppnar
person A en fantasilucka. Den kan vara enorm,
pytteliten, finnas i luften, p& golvet eller vara hégt i
taket, uppmana eleverna att anvénda hela
kroppen! Kanske vissa luckor &r svérare att 6ppna
&n andra? Nar person A 8ppnat luckan ska person
B titta in i luckan, reagera med en kénsla och
berédtta vad som finns dér, dvs séga det férsta hen
kommer att ténka pé. Dérefter bejakar person A
situationen genom att reagera med en kénsla och
sedan sténga luckan, rollerna byts och det é&r
person Bs tur att 8ppna en lucka. Rollerna byts i tur
och ordning sa lénge évningen pégér.

Man kan utveckla évningen genom ait lata den
person som &ppnat luckan berédtta om varfér ett
visst féremadl finns i luckan. Samtala om hur det
kéndes att vara bejakande. Kanske néagon vill visa
upp en av sina luckor?

Bygg upp en fantasyvérld

Gor aterkoppling till manuset, scen 3 i
kunskapsboken. Kommer barnen ihag nér Aurelian
talade om is vérlden? Titta p& var vérldskarta, var
skulle barnen sdga is vérlden finns2 Vilka andra
varldar kan barnen hitta p& var karta? Lat dem
upptécka olika vérldar, forma en grundidé och en
vérld som de skulle vilja skriva om.

Lat eleverna vélja vilken slags vérld de vill bygga:
fantasivérld, urban nutid, néra eller en framtid langt
borta, historisk fantasy / alternativ historia.

Naér eleverna har gjort sitt val, kan de bérja bygga
véirlden. Ge dem ndagra minuter att rita en karta
over hur vérlden ser ut. Finns déar stader?
Landmérken? Vad é&r det fér flora och fauna? Vad
fér slags onda varelser finns d&r? Vad fér slags
goda varelser finns dér?2 Vem hérskar éver vérlden?
Finns dér nagon slags magi, vad fér typ i sa fall?
Vem é&r hjalten? Kanske idén fér beréttelsen bérjar
utkristalliseras allt mer2 Fyll gérna p& med egna
fragor. Lat dem reflekiera medan de ritar och sedan
berétta om sin vérld i par. Lat dem dva pa att géra
miljskildringar.



Skapa en huvudkaraktar

Goér daterkoppling till manuset, scen 3 i
kunskapsboken. Kommer barnen ihég nér Tea
kladde ut sig2 Nu ska eleverna skapa en egen
huvudkaraktér till sin beréttelse med hjalp av
utkladdningskléder. Lat barnen besdka skolans
teatergarderob alternativt ta med
utklédningskléder hemifran. Se gérna till att de inte
véljer klader som redan symboliserar en karaktér,
t.ex. en klénning fran Frozen. L&t barnen gé runt i
klassrummet och undersska karaktéren med hjalp
av fragorna nedan. Skriv sedan ner karaktérens
egenskaper pé ett karaktarskort. Om eleverna
tycker det &r roligt, s& kan den fria leken med
karaktéren fortsétta under rasten ute pé garden.

Fragor:

Vad berattar kladerna om karaktaren?
- Ga runt en stund, stanna vid ett par och berdatta.

Hur gér karaktéaren?

Antagonist

Gér éterkoppling till scen 3 i kunskapsboken.
Kommer eleverna ihag kansler Esping? Dags att
skapa en motpol till protagonisten.  Skriv
karaktérskort, dér antagonistens egenskaper finns
uppréknade. Ni kan ocksé rita hur den ser ut.

Tips!

Protagonisten blir aldrig béttre &n hindret den
madste dvervinna. En svag antagonist kan véacka mer
empati och f& lasaren att tycka att protagonisten &r
den elaka, &@n tvértom. Antagonisten maste darfér
vara ett verkligt hinder och ha ett eget mél, dvs inte
bara finnas dér fér att vara elak.

- Prova olika sétt att gé, t.ex. snabbt, langsamt, haltande, glatt, i linjer.

Hur talar den?
- Prova till exempel hélsa pa varandra.

Hur gammal &r karaktéren?
- Visa med fingrarna eller sé&ttet att gé pé

Vad tycker den om? Vad tycker den inte om?
- Visa med kroppen i en staty eller rérelse.

Vem &r karaktdren? Vad heter den?

- Hélsa pa varandra med namn och berétta kort om er sjélva, egenskaper osv.

Var i elevens virld befinner sig karaktéren?
- Peka pa den egna kartan.

Varifran kommer den (kan vara konkret plats eller handla om karaktérens egen historia)?

- Berétta i mindre grupper.

Vart ér den pévég (kan handla om en konkret plats eller ocks& handla om karaktérens strévan)?

- Berétta i mindre grupper

Varfér ska den ta sig dit (karaktérens motivation, fér att det i en beréttelse ska kunna ske en féréndring)?

- Beréatta i mindre grupper.



Skapa en konflikt

| var verkliga varld, sé& vill vi gérna undvika
konflikter och svarigheter. Helst vill vi leva glada
och lyckliga. Men i en beréttelse sé& behdvs det
spdnnande eller skrammande konflikter f&r att det
ska vara intressant fér lasaren. Nu &r det dags att
lata huvudpunkterna i elevernas fantasynoveller
utkristalliseras. Rita upp den dramatiska kurvan pé
tavlan. Dela ut Post it- lappar och lat eleverna svara
pa fragorna nedan. Om det beh&vs kan du stélla
ytterligare fragor fér att utveckla deras berdattelse.
En berdéttelse behsver en bérjan, en mitt och ett slut.
Lat dem skriva i egen takt. N&r de &r klara, lat dem
gé upp till tavlan fér att underséka hur deras
beréttelse ter sig pa den dramatiska kurvan.

Bérjan - Anslag och presentation

e Var och nér handlingen utspelar sig

e Vem &r huvudkaraktéren

e Finns dar andra karaktdrer néra i
berattelsen, vad &r relationen Hill
huvudkaraktéren?

e Vad &r huvudkonflikten i beréttelsen?
Mitten - Férdjupning och konfliktupptrappning

e Vad gér huvudkaraktéren igenom fér att
|6sa konflikten?

Slut - Konfliktlésning och avtoning

e Hur slutar hela berattelsen?
e Om barnen ér dldre kan man ocksé be den
reflektera dver beréttelsen sensmoral

Skrivprocessen

Det &r dags att pabdrja skrivprocessen. Paminn
eleverna om att ha &ppet sinne och vara
bejakande, anvénd och é@ndra i Post it- lapparna om
det behdvs och ha kul medan de skriver. Om det
bérijar kénnas motigt, ge inte upp! Anvénd dé
Maria Turtschaninoffs tips, fortsétta skriva tills
skrivflédet atervénder. Vilka fler tips kan
pedagogen ge dem? Fdlj med elevernas
skrivprocess och hjéalp dem sétta ord pé sina tankar
och kénslor. Vid behov kan ni ta paus i skrivandet
och atervénda till dvningarna i férarbetet fér att
skapa perspektiv till texten och sporra kreativiteten.

Tips!

Beskriva och gestalta. Hijalp eleverna skapa
spénnande gestaltningar i sin berdattelse. Istallet for
att skriva “Pojken hade en réd mantel pé sig” skriv
“Pojken slangde med sin réda mantel”.

Novellsléapp

Nar beréttelserna ar klara, lat dem éva pé att lasa
upp dem framfér klassen. Tank pa résten: kénsla,
tempo, pauser och betoningar. Inled varje morgon
eller avsluta varje dag med en "bookrelease” - ett
novellslapp.

Anta var utmaning!

Skicka gé&rna in era berdttelser till oss via
teaterpedagog@wasateater.fi och delta i var

utmaning. Hér pd teatern véljer vi ut négra
berattelser som véra skadespelare ger liv at med
sina réster. Berdttelserna publiceras pé teatern
hemsida under tvé tillféllen: sista veckan i april och
i maj. G& in och lyssna, det blir en rolig avslutning
pé teatervaren. Kanske blir det din beréttelse som
vi laser upp?

Sista mojlighet att skicka in beréttelserna érto 21.5.
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FORSKA OCH SKAPA

Inspireras av mdnskenet

Starta Manskensband

Ralf Nyqvist har skapat musiken till férestéliningen
Ménskensprinsen. Tillsammans med skadespelarna
s& har han bildat Manskensbandet. Under
forestallningen skapar de ljudvérldar och spelar
musik i kulisserna eller pa scenen. Skapa egna
manskensband p& skolan, processa fram musiken
p& samma s&tt som Ralf och skadespelarna gjorde.
Bdrja med att ta intryck av redan befintlig musik och
skapa sedan négonting nytt utgdende fran den. Ralf
bérjade sin process med att lyssna till senmedeltida
och episk filmmusik. Utgdende fran en eller flera
inspirationslatar, skapade han en egen rytm, lade
pd en egen melodi och skapade ytterligare
harmonier tillsammans med skadespelarna.

Manskensklader

| programbladet kan du hitta Sofia Pantovakis
dréktskisser till Blanda, Tindra och Spraka. Kommer
eleverna ihdg att de hade alldeles vita klader?

Alternativ 1:

Berdtta fér eleverna att det har gatt ett ar sedan
prins Aurelian bérjade leva pa dagen och att det nu
ater &r hans fédelsenatt. Spraka, Blénda och Tindra
vill géra nagonting alldeles extra. De vill fira med
att sétta farg pa sina kléder! Men de vet inte riktigt
var de ska bérja, kan eleverna hjalpa dem?
Farglagg drékiskisserna eller klipp ut tygbitar och
limma pé. Berétta att i natt kommer &lvorna hér via
och tittar pa skisserna, ténk om de véljer din skiss?

Alternativ 2:

Kommer eleverna ihdg néagot speciellt plagg frén
forestéllningen som de skulle vilja prova och
aterskapa? Lét eleverna sy egna fanatsydrékter.
Efterat kan ni ordna en fantasyfest pa skolan med
frukt, kartor och spénnande bécker pé& borden.

Mys i nattens tréadgard

Skapa tillsammans er alldeles egna nattrédgard!
Den kan bli en mysig avkopplings- eller lashérna.
Vilken férg ska tradet i tradgérden vara? Ta stora
fargade papper i en eller flera kulérer.

Alternativ 1:

Tejpa ihop alla papper sé att de blir ett gigantiskt
ark som fyller en végg. Rita upp ett tréad och klipp
sedan ut det. Vélj ut en lite undanskymd plats och
satt upp ftradet pa vdggen. Dekorera med
ljusslingor och kuddar. Om tid finns s kan eleverna
sy egna “rotkuddar” som sticker ut fran trédet.

Alternativ 2:

Samarbetsévning. Plocka fram saxar, lim och tejp
och kom &verens om platsen dér trédet ska vara.
Dela ut ett papper till varje elev. Ge dem i uppgift
att tillsammans skapa ett stort tréd och lat dem
sjdlva 18sa uppgiften; hur de ska skapa tréadet. Du
véljer om de talar och diskutera eller om uppgiften
ska ske under tystnad och all kommunikation sker
med hjalp av kroppssprék. Dekorera trédet med
ljusslingor och kuddar p& marken. Diskutera sedan
uppgiften. Hur gick samarbetet2 Var det ndgon som
styrde mer &n nagon annan? Vilka kénslor vackte
det? Uppstod konflikter?2 Hur Iéste eleverna
konflikterna?

Manskensdans

Hur rérde sig prins Aurelian och drottningen nér de
dansade? Vad péminde det om? Capoeira? Kung
fu? Tai chi? Hall sjélv eller bjud in en lokal instrukiér
och &gna gymnastiken at att léra er mer om en eller
flera av dessa konster- och tekniker. Alternativt, lét
barnen i par skapa egna koreografier inspirerat av
det som de sdg i férestéllningen.



Manskenslésning

Visst &r det spannande att vara vaken pé natten?
Dekorera klassrummet med ljusslingor, som ger ett
mysigt sken nér det blir lite mérkare. Bjud in
eleverna till nattlasning pé& skolan och lat dem
dvernatta i sitt klassrum. Lat dem vélja en eller flera
fanatsybécker, som de tar med sig och kan lasa
under kvéllen och natten. Hur lénge far och orkar
de vara vakna? Om du vill skapa extra mys i
klassen, s& kan du prova (pé lag volym) spela
meditativ musik som ger eleverna lugn och ro.

Skapa en egen modighetsblomma

Kommer barnen ihdg blomman som Aurelian fick
nér han fyllde &r2 Skapa egna modighetsblommor!
Ta vita papperstallrikar och muggar i olika storlekar
och klipp upp dem i kanterna. Limma sedan fast
dem i varandra enligt storlek. Om det finns kan man
satta en ljusslinga i mitten och vipps, s& har man sin
egen lysande blomma som inger mod de dagar
man kénner att man behdver det.

Ga pa manskenspaning

Hur uppstod ménen? Lat barnen forska och ta reda
pa fakta om manen. Sammanstall all fakta och dela
sedan upp den mellan eleverna. Lat dem med hjalp
av skolans teknik eller egna telefoner spela in en
egen faktadel till en gemensam dokumentér. Var
garna kreativ med hur innehéllet presenteras.
Kanske alla andra i skolan vill ta del av
dokumentéren efterat?

Den morka medeltiden

Varfér kallar man ofta medeltiden fér mérk? Vad
menar man? Mdanga fantasybécker utspelar sig ofta
i ndgon slags medeltid, s& &ven Manskensprinsen.
Den ér férlagd i nédgon slags outtalad senmedeltid.
Vad kénner barnen till om medeltiden? Lat dem i
mindre grupper forska och ta reda péa fakta och
information om: tidigmedeltid, hégmedeltid och
senmedeltid. Varje grupp véljer en tidsperiod. Tre
grupper gar sedan samman och beréattar for
varandra om vad de har hittat fér fakta och
information om sin tidsperiod. Samtala tillsammans
med hela gruppen: vad de lérde sig? Vad menar
man nér man pratar om att medeltiden var mérk?
Var den verkligen det?



DAS ARTS

| vaﬁrderihg och respons

DasArts ar ett magisterprogram i teater i Tyskland dar man utvecklat en form av utvérdering
for konstnarer kring deras konstnérliga arbete. Deras utvarderingsmetod har blivit populart
pa det finlandssvenska teaterféltet och anvénds flitigt pa Wasa Teater.

Négot férenklat kan man séga att det handlar om att utvérdera en konstupplevelse genom att objektifiera den.
P& s& satt kan mottagaren ge konstruktiv respons pé innehallet till konstnéren. Konstnéren tar emot responsen
och ser det som “en gava”, vilket betyder att denne inte pé négot satt behsver férsvara sitt verk, utan kan sjélv
vélja vad den vill ta at sig fér att utvecklas.

Gor sahar:

L&t eleverna prova pé att utvérdera er teaterupplevelse som helhet (med fér- och efterarbete inréknat) genom
en férenklad form av denna metod. Placera ut tvé stora papper pé golvet med fragorna: Vad fungerade? Vad
behsévdes? Dela ut post it- lappar och lat barnen skriva sina svar pé lapparna. Ett svar per lapp. Lat dem
anvénda s& manga lappar som de behéver. Féast sedan lapparna under den fraga den svarar pa. Nér alla &r
klara kan ni titta pé resultatet. Om dér finns svar som liknar varandra, kan ni bunta ihop dem och se hur manga
som reagerat p& samma sak. Samtala tillsammans och hjélp varandra sétta ord pa tankar, kénslor och fragor.

Stédfragor:

e Hur skulle ni sammanfatta resultatet? Vilka trender kan ni se vad géller svaren?

e Vacker svaren nagra nya tankar eller fragor?

e Var det ndgonting i teaterupplevelsen som helhet (med fér- och efterarbete inréknat) som gruppen inte
férstod2 Ord, benémningar eller annat?

e Var det ndgonting som de tyckte var extra spénnande, roligt eller intressant?

Ge oss er gava

Ta gérna bild pa lapparna eller sammanfatta en kort respons av teaterbesdket (och om du vill fér- och
efterarbetet) och skicka det till oss via email: teaterpedagog@wasateater.fi. Wasa Teater tackar eleverna fér

gavan, med hjélp av den har de hjalpt oss utveckla var estetiska och pedagogiska verksamhet.

Tips!
Gér gérna en likadan utvérdering i kollegiet.

Nyfiken pa metoden?

https://www.youtube.com/watchgv=MUé_KamggGQ&t=444s
”A film about feedback”, ArtfrontNews, 14.2.2019
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